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Informations pratiques :

% Acces:
« Rue Emile Zola
* Rue Eugéne Vignat
* Proximité gare SNCF
< Proximité gare routiere

«Tram Ligne B
ApprOChe *Bus 2,6 et 10 U h
Recherche ~ Quuerture: ne approche
5 « Cours : lundi matin au Vendredi soir . .

Deve/OPpeme”t * Internat ouvert : dimanche soir au aCt]ve et ]u d] que d e
o Rostooratic I’Ingénierie-Design
v .

Proposez une solution pour mesurer * Self spacieux et agréable et dela
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Option couplée (1h30)
Science ingénieur &

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
scientifique,
expérimenter

* Mettre au point un protocole
expérimental (formuler des
hypotheses, hiérarchiser,
sélectionner, expliciter,
contextualiser).

* Manipuler et expérimenter.

* Simuler a partir d’'un modeéle
donné.

* Analyser les résultats
obtenus.

* |dentifier un principe
scientifique en rapport avec
le fonctionnement d’un
systeme.

* Matérialiser un support
d’expérimentation.
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Idéal pour une poursuite d'étude
technologique ou scientifique !

CIT

Mettre en ceuvre une
démarche de projet et de
créativite
* Utiliser une ou des méthodes

de créativité.

* Appréhender les
méthodologies en design de
produit.

* Formuler des propositions et
retenir les solutions les plus
pertinentes.

* ldentifier les contraintes
réglementaires,
environnementales et
économiques liées a un
contexte donné.

* Matérialiser une solution
innovante.




